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Des polygones parametrables avec MicroMondes

1) créer au moyen des boutons se trouvant en haut
de l'ecran 2 variateurs et 1 boite de texte
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2) déposer une tortue tl sur 1l'écran et lui donner
comme instruction le mot "polygone™

3) taper dans "Procédures" la préceéedure "polygone'

4) cliquer sur la tortue pour exécuter cette procédure
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